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ARPE 2026 — Acampamento Regional de Patrulhas Escoteiras 
 

📅  04 a 07 de junho de 2026 
📍  Parque de Exposições Pouso do Tropeiro — Curitibanos/SC 
🌡️  Temperatura média em junho: 8°C a 17°C — Venha preparado! 

1. Data e Local 
Data: 04, 05, 06 e 07 de junho de 2026, no feriado de Corpus Christi. 
Local: Parque de Exposições Pouso do Tropeiro 
Endereço: R. Fioravante Ortigari, 707 — Universitário Waldemar Ortigari, Curitibanos/SC 
Link de acesso (Google Maps): https://maps.app.goo.gl/EW4RLCYsvwZu7Mnp9 

 

https://maps.app.goo.gl/EW4RLCYsvwZu7Mnp9


 

2. Formação dos Subcampos 

O campo está dividido em 4 Subcampos. Os Subcampos estarão organizados em Tropas, 
compostas por Patrulhas formadas por 8 jovens, com idade entre 10,5 e 14 anos, 
acompanhados por 1 Escotista responsável. 
 

SUBCAMPO 01 
SLEUTHLINA 

SUBCAMPO 02 
CROWNIVAL 

SUBCAMPO 03 
NAMERNÓLIA 

SUBCAMPO 04 
CURIM-BATÁ 

Tropa 01   4 Patrulhas Tropa 01   4 Patrulhas Tropa 01   4 Patrulhas Tropa 01   4 Patrulhas 
Tropa 02   4 Patrulhas Tropa 02   4 Patrulhas Tropa 02   4 Patrulhas Tropa 02   4 Patrulhas 
Tropa 03   4 Patrulhas Tropa 03   4 Patrulhas Tropa 03   4 Patrulhas Tropa 03   4 Patrulhas 
Tropa 04   4 Patrulhas Tropa 04   4 Patrulhas Tropa 04   4 Patrulhas Tropa 04   4 Patrulhas 
Tropa 05   4 Patrulhas Tropa 05   4 Patrulhas Tropa 05   4 Patrulhas Tropa 05   4 Patrulhas 
Tropa 06   4 Patrulhas Tropa 06   4 Patrulhas Tropa 06   4 Patrulhas Tropa 06   4 Patrulhas 
Tropa 07   5 Patrulhas Tropa 07   5 Patrulhas Tropa 07   5 Patrulhas Tropa 07   5 Patrulhas 

29 Patrulhas 29 Patrulhas 29 Patrulhas 29 Patrulhas 

 
 

Subcampo 01 — Sleuthlina 
O nome traz a junção do coletivo de um bando de ursos e representa a 
força e a maestria em lidar com o desconhecido. 
Símbolo: Urso 
Lema: "Força e coragem" 

 



 

Subcampo 02 — Crownival 
O nome remete ao corvo, ave conhecida por sua inteligência e 
capacidade de adaptação. Representa o olhar do todo, o mistério e a 
magia. 
Símbolo: Corvo 
Lema: "Mistério e magia" 

 

Subcampo 03 — Namernólia 
Nome originário do hebraico, que remete a uma terra que, na 
antiguidade, era considerada abundante de predadores, entre eles o 
tigre. Representa a trajetória sem temor e a lealdade entre seus 
integrantes. 
Símbolo: Tigre 
Lema: "Lealdade e destemor" 

 

Subcampo 04 — Curim-batá 
Peixe conhecido por habitar tanto o fundo de lagos quanto margens de 
rios, destacando-se por sua força e capacidade de luta. Representa as 
habilidades marinhas e a serenidade. 
Símbolo: Peixe Curimbatá 
Lema: "Calma e sabedoria" 

 
 
 

 



 

3. Localize o seu Subcampo 

Consulte abaixo a divisão dos Subcampos e identifique em qual área sua Patrulha estará 
alocada durante o ARPE 2026. 
 

🔗  Link/planilha da divisão dos Subcampos — 
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1no-W88F_wd4vCJRN8CsNqk2TXRpYyiCO/edit?u
sp=sharing&ouid=112998521729038652747&rtpof=true&sd=true 

 
Devido à Lei 13709/2018 - Lei Geral de Proteção de Dados (LGPD), nenhum dos dados 
pessoais que estão na planilha podem ser divulgados publicamente. 
 
 
Caso não tenha localizado o Subcampo de sua Patrulha, entre em contato pelo WhatsApp: 

📱  (47) 99145-5428 — Mário José Brückheimer (Zezinho) 

 

 

4. Orientações de Chegada 

Com o objetivo de garantir uma chegada organizada e segura para todos os participantes, a 
Coordenação do ARPE 2026 orienta atenção aos horários e procedimentos abaixo. 
 

4.1. Estacionamento de Ônibus e Carros 
Haverá áreas específicas destinadas ao estacionamento de ônibus, vans e veículos 
particulares. Os veículos deverão seguir as orientações da Equipe de Organização no 
momento da chegada, respeitando os fluxos de circulação e desembarque definidos para o 
evento. 
Não será permitido estacionamento irregular nas áreas internas do campo ou em locais que 
prejudiquem a circulação de participantes e equipes de serviço. 
 
 
 
 
 
 

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1no-W88F_wd4vCJRN8CsNqk2TXRpYyiCO/edit?usp=sharing&ouid=112998521729038652747&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1no-W88F_wd4vCJRN8CsNqk2TXRpYyiCO/edit?usp=sharing&ouid=112998521729038652747&rtpof=true&sd=true


 

4.2. Credenciamento de Veículos 
A circulação de veículos no interior do campo será restrita e controlada pela Organização do 
ARPE 2026, visando garantir a segurança dos participantes e o bom andamento das 
atividades. 
Somente veículos previamente credenciados poderão acessar áreas internas do evento, 
conforme autorização da Coordenação Geral. 
 

4.3. Credenciamento das UELs 
O credenciamento das Unidades Escoteiras Locais (UELs) ocorrerá a partir das 10h do dia 
04 de junho de 2026. 
Solicita-se que cada UEL mantenha organizada toda a documentação necessária para 
agilizar o processo de entrada no campo: 

•​ * Autorização de participação enviada através do e-mail 
eventos@escoteirossc.org.br, ou impressa (disponível no PAXTU) 

•​ Ficha de Saúde atualizada preenchido no PAXTU e também impressa, para jovens e 
adultos. 

 

4.4. Liberação para Entrada no Campo 

Participantes Horário 

Equipe de Serviço Abertura do campo às 09h do dia 04/06/2026 

Credenciamento das UELs A partir das 10h do dia 04/06/2026 

Liberação de entrada no campo para 
as UELs 

Às 12h do dia 04/06/2026 

 

4.5. Refeições 
A alimentação dos participantes seguirá conforme programação oficial do evento, iniciando 
com o jantar do dia 04/06/2026 e encerrando com o almoço do dia 07/06/2026. 
A Equipe de Serviço contará com orientações específicas relacionadas à alimentação 
durante o período de preparação do campo. 
 
 
 
 
 
 
 



 

4.6. Alternativa de Alimentação — Dia da Chegada 

Alternativa de Alimentação — Dia 04/06 (Chegada) 
O Grupo Escoteiro Curitibanos (102/SC) estará oferecendo possibilidade de almoço para o 
dia 04/06. 
 
Cardápio: Arroz, feijão, batata frita, salada e opção de carne + Coca-Cola Caçulinha 
(200ml) 
Valores: 
   R$ 30,00 — Marmita com carne de frango 
   R$ 35,00 — Marmita com carne de gado 
Reservas pelo WhatsApp: (49) 99971-5255 

 
 
 

 

5. Lembretes Importantes 

A Organização do ARPE 2026 reforça algumas orientações importantes para que todas as 
Patrulhas possam vivenciar plenamente as atividades propostas durante o evento. 
 

5.1. Organização das Patrulhas 
Cada Patrulha deverá trazer: 

•​ Bússola 
•​ Bastão de Patrulha 
•​ Bandeirola de Patrulha 
•​ Grito de Patrulha definido e ensaiado 

Esses elementos fazem parte da vivência do Sistema de Patrulhas e serão importantes 
durante diversas atividades e momentos do acampamento. 
 

5.2. Festa Cosplay 
Conforme já divulgado em boletim anterior, o ARPE 2026 contará com uma atividade 
especial temática: a Festa Cosplay. 
Os participantes poderão caracterizar-se como personagens de animes, filmes, séries, 
jogos ou demais universos da cultura pop, promovendo um momento de criatividade, 
integração e diversão. 
 



 

5.3. Materiais Importantes 
Reforçamos que cada participante deverá trazer consigo materiais essenciais para as 
atividades e para os dias de campo, especialmente considerando as características 
climáticas da região de Curitibanos/SC. 
 
Itens indispensáveis: 

•​ Capa de chuva 
•​ Boné ou chapéu 
•​ Protetor solar 
•​ Repelente 
•​ Protetor labial 

 

🌨️  Em caso de frio intenso, recomenda-se também o uso de gorro, roupas térmicas e 
agasalhos adequados. 

 

 

6. Identificação por Lenços Escoteiros 

Para organizar a convivência e facilitar a identificação de funções, todos estarão 
identificados com lenços escoteiros nas seguintes cores: 
 

Lenço Função 

Lenço Verde Jovens 

Lenço Azul Escotistas que acompanham as Patrulhas 

Lenço Roxo Chefes de Subcampo e Coordenação de Módulo 

Lenço Laranja Equipe de Serviço 

Lenço Preto Organização 

Lenço Branco Equipes terceirizadas e área comercial 

 

 

 



 

7. Reuniões Gerais do Evento 

Os Chefes de Subcampo organizarão reuniões periódicas com os Chefes de Tropa, que, 
por sua vez, realizarão alinhamentos com os Chefes de Patrulha. 
Da mesma forma, os Coordenadores de Módulos e as Coordenações das Equipes de 
Trabalho realizarão reuniões e alinhamentos com suas respectivas equipes de apoio e 
serviço. 
O objetivo é garantir uma rede de comunicação em cascata, assegurando que todas as 
informações, orientações e atualizações do evento cheguem de forma clara, organizada e 
eficiente a todos os participantes do ARPE 2026. 
 

Dia/Horário Participantes Local 

Quinta-feira — 04/06 
— 15h 

Coordenação do ARPE, Coordenações de 
Módulos, Equipes de Serviço e Chefes de 
Subcampo 

ARENA Central 

Quinta-feira — 04/06 
— 21h 

Coordenação do ARPE, Coordenações de 
Módulos, Equipes de Serviço e Chefes de 
Subcampo 

Espaço Programa 
Educativo 

Sexta-feira — 05/06 — 
18h30 

Coordenação do ARPE, Coordenações de 
Módulos, Equipes de Serviço e Chefes de 
Subcampo 

Espaço Programa 
Educativo 

Sábado — 06/06 — 
18h30 

Coordenação do ARPE, Coordenações de 
Módulos, Equipes de Serviço e Chefes de 
Subcampo 

Espaço Programa 
Educativo 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

8. Visita Guiada ao Campo 

Durante o sábado, dia 06/06/2026, ocorrerão visitas guiadas ao campo do ARPE 2026, com 
o objetivo de apresentar a estrutura do evento, orientar visitantes e reforçar informações 
importantes sobre organização, segurança e funcionamento das áreas do acampamento. 
As visitas serão organizadas em grupos com número limitado, conforme os horários abaixo: 
 

Grupo Horário Inscrições 

Grupo 1 08h30 às 09h30 https://forms.gle/bdnWRsyuy69S58Jh7 

Grupo 2 09h30 às 10h30 https://forms.gle/bdnWRsyuy69S58Jh7 

Grupo 3 10h30 às 11h30 https://forms.gle/bdnWRsyuy69S58Jh7 

Grupo 4 14h00 às 15h00 https://forms.gle/bdnWRsyuy69S58Jh7 

Grupo 5 15h00 às 16h00 https://forms.gle/bdnWRsyuy69S58Jh7 

Grupo 6 16h00 às 17h00 https://forms.gle/bdnWRsyuy69S58Jh7 

 
As inscrições para participação nas visitas guiadas serão individuais e deverão ser 
realizadas previamente por meio de link disponibilizado pela organização do evento. 
As visitas serão conduzidas pela Coordenação do ARPE 2026, passando pelos principais 
espaços do campo. 
 

⚠️  Importante: devido à dinâmica das atividades, deslocamentos constantes e rotina 
intensa do acampamento, não será possível garantir contato imediato entre familiares e 
participantes durante o evento. 

 

 

9. Área Comercial do Evento 

O ARPE 2026 contará com uma Área Comercial especialmente organizada para atender 
participantes, visitantes e equipes durante o período do evento. 
 
No espaço, estarão disponíveis: 

•​ Praça de Alimentação e lanches 
•​ Loja Escoteira Nacional 
•​ Lojas parceiras 

 

https://forms.gle/bdnWRsyuy69S58Jh7
https://forms.gle/bdnWRsyuy69S58Jh7
https://forms.gle/bdnWRsyuy69S58Jh7
https://forms.gle/bdnWRsyuy69S58Jh7
https://forms.gle/bdnWRsyuy69S58Jh7
https://forms.gle/bdnWRsyuy69S58Jh7


 

A Área Comercial funcionará em horários específicos definidos pela organização do evento, 
respeitando a programação oficial das atividades e os momentos de silêncio e descanso do 
campo. 
A Organização do ARPE 2026 reforça que toda a circulação e utilização do espaço deverá 
ocorrer com respeito às normas de convivência, segurança e ao espírito escoteiro. 
 

 

10. Rede Hoteleira de Curitibanos 

Para participantes, familiares e visitantes que desejarem hospedagem na cidade de 
Curitibanos/SC durante o ARPE 2026, seguem algumas opções da rede hoteleira local: 
 

•​ Gaboardi Park Hotel 
•​ Hotel Paris 
•​ Hotel e Restaurante Joris 
•​ Parque Hotel Harry World 
•​ Tortatto Hotel 
•​ Hotel Pery 
•​ Rancho Nativo — Pousada e Eventos Curitibanos 
•​ Pousada Pôr do Sol 
•​ Hotel Valim — Curitibanos 

 

💡  Recomendamos que as reservas sejam realizadas com antecedência, considerando o 
grande fluxo de visitantes e eventos previstos para o período do feriado de Corpus Christi 
em Curitibanos/SC. 

 

 

 

Sempre Alerta! 
Escoteiros do Brasil — Região de Santa Catarina 
Coordenação do ARPE 2026 
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