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ARPE 2026 — Acampamento Regional de Patrulhas Escoteiras

04 a 07 de junho de 2026
? Parque de Exposi¢des Pouso do Tropeiro — Curitibanos/SC
3 Temperatura média em junho: 8°C a 17°C — Venha preparado!

1. Data e Local
Data: 04, 05, 06 e 07 de junho de 2026, no feriado de Corpus Christi.

Local: Parque de Exposicdes Pouso do Tropeiro
Endereco: R. Fioravante Ortigari, 707 — Universitario Waldemar Ortigari, Curitibanos/SC
Link de acesso (Google Maps): https://maps.app.goo.gl/EW4RLCYsvwZu7Mnp9
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2. Alimentacgao

A equipe do ARPE 2026 esta comprometida em oferecer uma experiéncia especial a todos
os participantes. A alimentacao esta inclusa e abrange o jantar de 04/06 até o almogo de
07/06.

Informagodes importantes:

* Asrefeicdes de todos os participantes acontecerao no Restaurante do Campo, com
capacidade para mais de 800 pessoas.

* A alimentacao dos Escotistas e da Equipe de Servico esta incluida.

* Os Escaotistas que acompanham os jovens realizardo suas refei¢gdes juntamente com
as Patrulhas.

* A Equipe de Servico tera horarios especificos para as refeicoes.
» Para a Equipe de Servico, o almogo do dia 04/06 (quinta-feira) também esta incluso.
» Esta prevista alimentacao especial conforme preenchimento da Ficha de Inscrigao.

* A alimentacao sera preparada por empresa contratada, com maquina de lavar louga
no local — os participantes nao precisarao lavar prato ou talher.

3. Espacos Seguros

Os eventos escoteiros, em todos os niveis dos Escoteiros do Brasil, devem respeitar os
valores contidos em nossa Promessa e Lei Escoteira, bem como as diretrizes da Politica
Nacional de Espacos Seguros.

O ARPE 2026 contara com uma equipe dedicada, identificada no campo, responsavel por
manter os Espagos Seguros e promover um ambiente acolhedor e saudavel para todos os
participantes — juvenis e adultos.

A equipe fornecera orientacdes de cuidado e protecao em situagdes de abuso ou qualquer
tipo de violéncia, de acordo com as diretrizes estabelecidas na Politica Nacional de Espagos
Seguros e demais normas escoteiras.




4. Rotina do Campo e Atividades

A rotina de campo € intensa. As atividades iniciam-se a partir das 8h da manha e
encerram-se aproximadamente as 23h. Os jovens seguirdo a programacao educativa
proposta, com horarios adequados de descanso.

O local do acampamento conta com estrutura de banheiros e chuveiros, energia elétrica e
pontos de sombra. Em junho, a temperatura média em Curitibanos é de 5°C a 8°C, com
possibilidade de chuvas. Recomenda-se que todos os participantes venham devidamente
preparados.

5. Banheiros e Barracas
O respeito a dignidade da pessoa é um principio fundamental. Banheiros e barracas serao
separados por género e por faixa etaria (jovens e adultos).

Havera banheiros e chuveiros acessiveis e individuais que atenderdo a todos os géneros e
necessidades.

6. Identificagao de Pessoas com Deficiéncias e/ou Sindromes
Ocultas

Conforme a Resolugcédo DEN 01/23, recomenda-se o uso de corddes de identificacdo para
participantes com necessidades especificas, com o objetivo de facilitar o acolhimento e
garantir o atendimento adequado.

Girassol
Deficiéncias Ocultas

Infinito
Neurodiversidade

Quebra-cabeca
Transtorno do Espectro Autista




7. Procedimentos Nao Previstos

Situagdes nao contempladas neste boletim — especialmente relacionadas a Espacgos
Seguros, inclusao ou excepcionalidades — devem ser encaminhadas ao Comité de
Organizacao do ARPE 2026.

8. Material de Campo e Organizagao das Tropas

Cada Tropa tera uma area aproximada de 20x20 metros (400m?), onde deverao ser
instaladas as 4 Patrulhas e os 4 Escotistas. Nesse espaco, cada Patrulha montara suas
barracas e Gazebo/Toldo, se trouxer.

Atencao: Nao havera bambu ou similar disponivel no local. A Pioneiria para toldo deve vir
pronta ou semipronca para instalacdo e desmontagem.

Material de Patrulha

* Barraca

* Lona para forrar a barraca

* Lona e apetrechos p/ Toldo ou Gazebo

* Marretas para fixacao das barracas

* Banquetas ou cadeiras dobraveis

* 01 Bussola

* 02 Celulares carregados (que pode ser o trazido pelos jovens)

Material Individual

* Vestuario/uniforme completo

* Roupas confortaveis (foco em agasalho/capa de chuva).

» Calgado e meias reserva, chinelo

e Saco de dormir, isolante térmico, cobertor

* ltens de higiene pessoal

* Lanterna

* Cantil ou recipiente para agua (squizer)

* Protetor solar, repelente

* Boné ou chapéu e gorro

* Mochila de assalto (mochila tatica compacta, de 20 e 30 litros, projetada para
caminhadas de curta duragao ou uso diario)

* Documentos pessoais (RG, CPF, Certidao)

* Medicamentos de uso pessoal devida orientados pelos Pais/Responsaveis,
conjuntamente com o Escotista que acompanha a Patrulha



» Atualizagao da ficha médica no Paxtu

Material Especial — Festa Cosplay

Dentro do Programa da atividades teremos um momento cosplay.

Uma Festa Cosplay — momento em que os participantes virao vestidos e interpretardo
personagens de animes, jogos, filmes e séries. Para uma pratica que unira criatividade,
performance e muito divertimento em uma das noites do ARPE 2026.

E nesse sentido orienta-se aos jovens que preparem e tragam sua vestimenta apropriada
para vivenciar este momento. Caracterizando-se com o personagem que melhor se
identificarem. Na Festa Cosplay, teremos um Concurso. Que iniciara nos Subcampos.
Momento que sera avaliado: originalidade, criatividade e sustentabilidade.

9. Subcampos

O campo esta dividido em 4 Subcampos, cada um com no maximo 50 Patrulhas. Cada
Patrulha sera composta por 8 jovens (de 10,6 a 14 anos) e 1 Escotista.

Nomes dos Subcampos:
Sleuthlina | Crownival | Namerndlia | Curim-bata

Subcampo 01- Sleuthlina: o nome traz na jungao do coletivo no bando de ursos e
representa a forca e a maestria em lidar com o desconhecido. Simbolo: Urso. Lema: "forca
e coragem";

Subcampo 02 - Crownival: o nome remete ao corvo, ave conhecida por sua inteligéncia e
capacidade de adaptagéo. Representa o olhar do todo, o mistério e a magia. Simbolo:
Corvo. Lema: "mistério e magia";

Subcampo 03 - Namerndlia: nome originario do hebraico, que remete a palavra de uso
comum, em uma terra, que na antiguidade, era “abundante de predadores", um deles o
tigre. Representa a trajetoria sem temor e a lealdade entre seus integrantes. Simbolo:
Tigre. Lema: "lealdade e destemor”;



Subcampo 04 - Curim-bata: € um peixe que habita tanto fundo de lagos como margens de
rio e é conhecido por sua forga e capacidade de luta. Representa as habilidades marinhas e
a serenidade. Simbolo: peixe Curimbata. Lema: "calma e sabedoria".

Cada patrulha deve ser formada obrigatoriamente por 8 membros juvenis. Caso a patrulha
for composta por menos, favor enviar um email para o eventos@escoteirossc.org.br,
informando a situacdo. Para formacgao das patrulhas, favor preencher o link abaixo.

https://forms.gle/VEVexX4KjMfJ9ya86

10. Programa de Atividades

O Programa de Atividades do ARPE 2026 esta dividido em 5 Médulos:

Médulo Atividades
Especiais

Modulo Aventura

Modulo Bushcraft

Modulo Aldeia Global

Rally Urbano

Insignia Fraternity

Atividades de chegada, Jogo Noturno e Magia, Festa
Cosplay, Fogo de Conselho e Estacao Fraternity. A
participacdo em todas as etapas garante a Insignia Fraternity.

Bases com experiéncias diversas: pista de obstaculos,
orientacao, primeiros socorros e técnicas de salvamento.

Técnicas de sobrevivéncia com meios de fortuna, utilizando
recursos do proprio ambiente. As Patrulhas escolhem as
atividades em circuito organizado.

Estacdes com habilidades variadas: sustentabilidade, meio
ambiente, cultura e artes manuais. Uma experiéncia unica
dentro do ARPE 2026.

Percurso a pé pela cidade de Curitibanos, conhecendo
pontos turisticos e belezas locais, com desafios por meio de
cédigos decifrados.

As Patrulhas e seus integrantes que participarem de todas as etapas do Modulo Atividades
Especiais receberao a Insignia Fraternity — o distintivo oficial do ARPE 2026.


mailto:eventos@escoteirossc.org.br
https://forms.gle/vEVexX4KjMfJ9ya86

11. Organizagao do Campo

As Tropas e suas respectivas Patrulhas somente serdo liberadas do campo apés
apresentacéo do espaco de acampamento limpo e organizado — dentro do jeito escoteiro
de ser: garbo e boa ordem.

As liberacdes seréo feitas pelo Chefe de Subcampo.

11.1 Identificagao por Lengos Escoteiros

Para organizar a convivéncia e facilitar a identificagdo de fun¢des, todos estardo
identificados com lengos escoteiros nas seguintes cores:

Lencgo Verde Jovens

Lengo Azul Escotistas que acompanham as Patrulhas
Lenco Lilas Chefes de Subcampo e Coordenagao de Modulo
Len¢o Laranjado Equipe de Servigo

Lencgo Preto Organizacéo

12. Detalhamento de Fungées — Equipe de Servigo

Cada Modulo se organizara com sua equipe através das Coordenacoes de Mddulo. Todos
os inscritos na Equipe de Servigo que ainda ndo foram contatados serdo direcionados para
um Maodulo ou Area conforme necessidade.

Orientagdes para a Equipe de Servigo:
* Chegada até as 09h do dia 04/06/2026 (quinta-feira).

* Ao chegar no campo, apresentar-se a Secretaria do Campo e em seguida ao
Coordenador do Modulo ou Area designada.

* 0O almocgo do dia 04/06 esta incluso para a Equipe de Servico.

* A saida no domingo (07/06) estara condicionada a liberag&o pelo Coordenador do
Modulo ou Area correspondente.

* Havera campo especifico para acampamento da Equipe de Servigo.



No boletim 3 teremos informagdes relativas a transporte, hotelaria, equipes de servigo e
demais itens ainda nao tratados.

Sempre Alerta!
Escoteiros do Brasil — Regiao de Santa Catarina
Coordenacgao do ARPE 2026
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